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REPRESENTACION DE ENTORNO SONORO: SONOMONTAJE
TAYTACHA

Diego Alejandro Jiménez Puentes - Marcos Emmanuel Juarez Aguero -
Matias Loayza - Federico Torres
Universidad Nacional de La Plata. Facultad de Artes

Resumen

La asignatura Tecnologia Multimedial 3, en su cursada del afio 2022, aborda al sonido
como un medio de representacion de un entorno discursivo.

Los estudiantes aqui, se aproximan al sonido desde diversas valoraciones.
Al comienzo de la cursada, se los capacita para apreciar y diferenciar diversas
musicas por periodo histdrico y vanguardias, dentro de la llamada musica académica.
Luego se abordan conocimientos de psicoacustica para poder luego poder tanto
disefiar como editar y procesar sonido.

Finalmente se aborda el concepto de sonido como medio de representacion de
entorno discursivo.

El presente trabajo final de cursada es uno de los exponentes representativos de un
relato sonoro constituido por componentes semanticos, estéticos y referenciales. La
propuesta de afrontar el disefio y realizacion del mismo ha tenido como fin el de poner
a prueba los distintos contenidos vistos durante la cursada.

Mediante la difusion de estos procesos de trabajo, esperamos compartir las distintas
experiencias atravesadas por los estudiantes para valorar las posibilidades que nos
brinda el sonido dentro de la disciplina Multimedia.
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Texto
Datos del sonomontaje
Titulo: Taytacha

Realizadores: Diego Alejandro Jiménez Puentes, Marcos Emmanuel Juarez Aglero,
Matias Loayza

Duracion: 1 minutos, 55 segundos.

Cétedra responsable (FdA-UNLP): Tecnologia Multimedial 3
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Pistas del sonomontaje en 5.1

Introduccién

A partir de los contenidos establecidos por la Catedra de Tecnologia Multimedial 3, se
nos instruy6 en conceptos de apreciacion y analisis musical los cuales nos permitieron
discriminar musica de diversas épocas como también diferenciar vanguardias.
Progresivamente, integramos conceptos propios de la composicion musical
(pardametros y edicion de sonido, formas de ondas, utilizacién de software de sonido,
entre otros). Por ultimo, abordamos la idea del espacio y como se percibe, cudl es su
funcion en relacion con el sonido y cédmo es posible emplearlo para construir sentido y
verosimilitud en nuestras producciones.

Por esto mismo, durante el transcurso de la materia se realizaron distintos trabajos y
ejercicios para adquirir los conocimientos necesarios, veéase; actividades de
apreciacion musical, grabacion y modificacion de audios, aplicacion de efectos y
espacializacion del sonido, entre otros. Esto con el fin de poder llevarlo a nuestro
proyecto final, el cual consiste en la representacion de un entorno sonoro.

Descripcion de Taytacha

Taytacha' es un sonomontaje que abarca diversas fuentes sonoras, desde sonidos del
habla, hasta naturales y artificiales. La composicion de la pieza musical busca una
convergencia de distintos recursos discursivos para conformar la sonoridad de la
pieza. Del mismo modo, por medio de algunas formas de enlace concebimos un modo
de coexistencia de los objetos sonoros, es decir, a partir de la separacion por medio de
los silencios, la imbricacion y superposicion para brindar la sensacion de caos y
desorden.

! Festejo o celebracion publica a modo de ritual que se realiza en Cusco, Perd.
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Cabe sefalar que habia C|erto desconcierto de como reallzar y componer este
sonomontaje, dado que ninguno de los integrantes teniamos conocimientos acerca de
composicion musical ni tampoco habiamos efectuados este tipo de trabajos. Por ello,
hubo una metodologia de experimentacion y mantener un caracter autodidacta.

Elaboracion y criterios de obtencidn, seleccién y procesamiento de materiales

Como fue mencionado anteriormente, ninguno de los integrantes del equipo habia
realizado composicion musical, por lo que existia un desconocimiento de las formas y
modos de montar. Por consiguiente, realizamos un trabajo de investigacion sobre los
distintos géneros a los que buscamos apuntar con nuestra propuesta, por ejemplo,
algunos de los géneros en los que nos inspiramos fue en la electroacustica y musica
concreta, destacando las compositores Gottfried Michael Koenig, Pierre Schaeffer o
Steve Reich.

En cuanto a la obtencidon de los sonidos, estos fueron extraidos de bibliotecas de
audios y grabaciones por parte de los integrantes, debido a que queriamos mantener
la calidad sonora. Uno de los pardmetros de seleccién o grabacion de los elementos
sonoros es que provengan de fuentes naturales (por ejemplo, gotas de agua cayendo,
pasos en hojas o césped, etc.) o artificiales (tales como, sonido de campanas,
disparos, la camara vacia de una pistola, entre otros.). Cabe destacar que en la
composicion existe la voz de una mujer pronunciando las notas musicales, la cual
permitié darle una suerte de humanizacién a la pieza.

Aun asi, las elementos sonoros no se hallan en crudo ni son los originales, sino que
realizamos un procesamiento y edicion de los mismos, en otras palabras, le
agregamos reverberacion, los normalizamos, incluso, algunos estan en sentido inverso
debido a que deseamos no solo darle profundidad en cuanto al espacio, sino también
brindarle la sensacién de desorientacién al espectador al no comprender de dénde
proviene ni conocer la fuente del sonido. Cabe indicar que, dentro de la composicién
de la pieza musical, existen sonidos que se utilizaron en trabajos anteriores en los
cuales tenian la peculiaridad de pertenecer al género de ciencia ficcion, por ende, las
fuentes suelen ser algo desconcertantes.

Criterios de montaje

El montaje comienza a partir de las distintas referencias musicales que permitieron
mantener el caracter de nuestra propuesta, de igual manera, existen otras fuentes de
inspiracién como los soundtracks de videojuegos, por ejemplo, GRIS.

En relaciébn a lo anterior, iniciamos el proceso de montaje sobre la base de
clasificacién y vinculacién tipoldgica de los objetos sonoros propuestos por Pierre
Schaeffer. Por consiguiente, construimos frases en relacion con las vinculaciones
tipolégicas, creando distintas variaciones y generando una extrapolacién de un sonido
a otro por medio de separacion por silencios, imbricacion y superposicion. En
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correspondenma con nuestros mtereses asplramos a un modo de comblnar los
distintos sonidos para que la propuesta mantenga un ritmo irregular y cierta armonia.

Como grupo anhelamos concebir una composicion distinta a las que se venian
exhibiendo en el espacio del aula, por eso mismo, es que seleccionamos distintas
referencias por fuera de los géneros investigados y efectuamos una composicién
musical inspiradas también en soundtracks de videojuegos. De modo que,
progresivamente fuimos constituyendo la identidad de nuestra pieza musical.

Aungue en las primeras instancias de correccidn, nuestra propuesta mantenia cierta
narrativa, tal como si se tratase de una cancién que buscaba contar una historia,
incluso se asimilaba a la consigha de uno de los trabajos anteriores propuestos por la
Cétedra: la representacion sonora de una escena. De este modo, intentamos evitar
construir un relato narrativo ni tampoco realizar referencias culturales. Cabe destacar
que, un gran aporte fue la ayuda de las charlas y presentaciones realizadas en la
JEIDAP del afio 2022, ya que nos permitié tener ejemplos de referencia y comprender
a lo que apuntaba la Catedra con la consigna del trabajo, de la misma manera, la
exposicion de trabajos de compafieros en el aula.

Esto dltimo también se complementa con los conocimientos adquiridos en software de
edicion de sonido con el programa Adobe Audition y los recursos que otorga, por
ejemplo, la utilizacion de envolventes, herramientas de procesamiento como Pitch
Bender, Envelope o Dynamic EQ, espacializacién del sonido, entre otros. Estos
mismos fueron proyectados durante las clases. Asimismo, hubo consejos por parte de
la Catedra de la materia Tecnologia Multimedial 3 para realizar ciertos efectos, como
también una exploracién e indagacion por parte de nosotros en canales de Youtube
con el fin de generar ciertos filtros.

Conclusiones

Por lo tanto, Taytacha fue un sonomontaje en el que convergen distintas referencias
musicales y busca poner en manifiesto las formas de combinar los objetos sonoros y
las maneras de enlazarlos, generando una compensacion en la espacializacion de la
pieza.

En el momento de exponer y exhibir en el concierto realizado en el Planetario, generé
una sensacion de observar lo materializado durante las horas de trabajo en la
composicion, pero también como no es posible dimensionar totalmente la experiencia
de escucha en el espacio del aula debido a la carencia de herramientas que otorga la
facultad. Por ende, en el transcurso de la realizacién del trabajo, no éramos capaces
de evaluar nuestros progresos con total discernimiento y perspectiva e incluso sucedia
en nuestros hogares por la falta del equipo requerido.

Aun asi, fue una experiencia distinta, debido a que fue una de las primeras
exposiciones que realizamos tras los dos afios de pandemia, por lo que encontrarnos
nuevamente en un plano fisico nos permitié vivenciar algo diferente por fuera de la
distancia y de las pantallas, compartiendo espacio con comparfieros, colegas y otras
personas del &mbito académico.
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' Para finalizar, conS|deramos que es un trabajo que nos abrié la puerta a un unlverso

desconocido para nosotros, en los cuales adoptamos nuevas herramientas de disefio y

nos prepar6 para que en un futuro sepamos y tengamos ideas sobre el disefio sonoro,
a pesar de que existan cuestiones a mejorar.
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